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IDEIA 

Game a ser  
desenvolvido 
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Game a ser  
desenvolvido 
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BRAINSTORM 
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Produção de documentação 
para registro de ideias e 
requisitos para o game 

Expressão do pensamento 

GDDc 
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GDDc 

Protótipo digital 

PXP 
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Protótipo digital 
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Materialização digital 
do pensamento 



Testa as ideias 
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Ajuda a descobrir 
a lógica 
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Explora as ideias 
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Lógica 
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Lógica 

PXP explora a 
lógica do GDDc 
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Ideias validadas 
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Ideias validadas 
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Protótipo 
digital 
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Validou 

GDDc 
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Ideias validadas 

Sobreviveram ao 
ataque da lógica 
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Construção 

Validado 
GDDt 

Documentação 
técnica 



GDDc 
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Construção 

Validado 
GDDt 

Define o uso 
da tecnologia 

Limita as ideias 



GDDc 

18 

Levantamento 
de requisitos 

GDDt 
+ 
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Levantamento 
de requisitos 

GDDt 
+ Funcionais 

Não-funcionais 
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GDDt 
+ 

Desenvolvimento 

Requisitos 



Questões 

21 

Como validar requisitos presentes no 
documento conceitual (GDDc)? 
 
Qual a lógica de validação da ideia de 
um jogo digital? 



PXP 
Programação Exploratória: 
Ferramenta para validação de requisitos 

22 


